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Protokoll: Gaming AG
Fachschaft

Datum: Mittwoch, 17.06.2026, Kalenderwoche 24
Anwesende: Jonathan, Luke, Merle, Lev, Shagun, Leonie, Nam, David, Julian

Ort: Augustinerbach 2a

Beschlüsse

• Keine Beschlüsse

Beginn der Sitzung: 18:30 Uhr

TOP 1 Sitzungsleitung und Protokollführung

• Wer macht Protokoll und Redeleitung?

TOP 2 Todos

TOP 3 Rückfragen zum Protokoll

• Nichts

TOP 4 Reihenfolge der Tagesordnung

• Nichts

TOP 5 GameJam Anmeldungen

• https://md.fsmpi.rwth-aachen.de/4wHpU2noTuuV4BfVzN1Qmw?edit

TOP 6 GameJam Essensplanung

• https://md.fsmpi.rwth-aachen.de/4wHpU2noTuuV4BfVzN1Qmw?edit

TOP 7 GameJam Einkaufsliste

• https://md.fsmpi.rwth-aachen.de/4wHpU2noTuuV4BfVzN1Qmw?edit

TOP 8 Berichte

• Nichts
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TOP 9 Kalender

• Nichts

TOP 10 Sonstiges

• [An dieser Stelle wurde intern protokolliert.]

TOP 11 Feedback zur Sitzung

• Nichts

Ende der Sitzung: 20:15 Uhr
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