Protokoll: Open Source AK
Fachschaft Mathematik/Physik/Informatik an der RWTH Aachen

Datum: Dienstag, 15.10.2024, Kalenderwoche 42

Protokoll: Alle
Anwesende: Lars, Kevin, Tim (Gaming AG), Lukas (Gaming AG, online)
Ort: FS Horn (4U17)

Beschllsse
+ Keine Beschllisse

Beginn der Sitzung: 20:00 Uhr

TOP 1 Todos

TOP 2 Berichte

* Nichts

TOP 3 Git-Workshop

* Raumantrag (12.11. ware Konflikt mit Librarium P&P im SemiTEMP), Konzept weiterentwickeln,
Werbung, Pretix

« — vertagt

TOP 4 Gamedam

» [An dieser Stelle wurde intern protokolliert.]

TOP 5 Buildhauer auf Brauchbarkeit prifen

» Bestandsaufnahme: 107.1GB disk, 8GB RAM, 4 cores, public IPv4, link-local IPv6
+ Gamedam-Cl, GameJam-webversions hosten

* — vertagt

TOP 6 Was’n’Los

* — in Arbeit



TOP 7 Spontan

* ldeenpad: https://etherpad. fsmpi.rwth-aachen.de/p/osak-projekt—ideent

Ende der Sitzung: 20:54 Uhr
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